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| Aprendizagem Divertida

Justificativa/ Saberes Curriculares

Tendo em vista o flagelo que vivenciamos nos
anos anteriores com a pandemia, que trouxe
prejuizos psicolégicos, emocionais, financeiros
e educacionais, foi necessario tornar as aulas
de matematica mais atrativas, dindmicas e
prazerosas, a fim de estimular a participacdo e o
desenvolvimento dos educandos nas habilidades
e competéncias propostas para o ano/ série
vigente. Assim, o referido projeto visa a avivar nas
criancas o prazer de compreender e aprender de
forma criativa.

Pergunta exploratéria/ Expedicdo
investigativa

Como estimular o interesse pela matematica
e outras aprendizagens de maneira divertida e
interessante? Quais conhecimentos estao sendo
repassados por meio de jogos e brincadeiras?

0 ensino da matematica nos 2° anos do Ensino
Fundamental | da Escola Municipal Lourdes
Maria, em Jauru.

A expedicdo foi realizada na coletividade da sala
de aula nos momentos de partilha das atividades
e direcionamentos da disciplina de matematica

com tarefas lddicas e divertidas como provocacao

de um novo saber pés-pandemia. A interacdo
dos alunos com os novos métodos de ensino foi
extremamente prazerosa.

Definicdo do tema

Nessa direcao, o Projeto Aprendizagem divertida
evidenciard a importancia do lidico no ensino
da matematica, uma vez que os jogos e as
brincadeiras proporcionam um ambiente alegre
e descontraido, raciocinio légico, e sdao muito
importantes no desenvolvimento do ensino e da
aprendizagem.

Aprendizagem divertida

indice inicial e formativo

Percebemos a importancia da matematica e
como essa competéncia é necesséria a todas as
pessoas em uma sociedade. Por isso, buscamos
de
ampliando a visao de mundo das criancas, que

estimular a transmissao informacdes
jd conheciam nocdes da matéria. Isso facilitaria
a aprendizagem, pois com diversao era mais

agradavel que em casa.

de
qualidade aos alunos, de maneira que fossem

Para construir um ambiente escolar

comprometidos, aprendendo regras e em

caso de auséncia de regras, entender suas

consequéncias. Sendo assim, temos como
primordial o aprendizado dentro e fora de sala
de aula. Com o caminhar do projeto, foram
levantados questionamentos bem pertinentes,
como: quando o jogo no celular ajuda na
matematica? O que é matematica? S6 aprendo

matematica com a tabuada?

Articulacdo com o curriculo/ Mobilizacéo dos
saberes escolares
Matematica e artes

- Os familiares encaminharam videos, fotos e
dudios, promovendo o incentivo

- Confeccao de jogos interativos

- Dindmicas com limites e regras

- Atividades lidicas e divertidas

- Exercicios légicos feitos no espaco familiar

- Utilizacao da tecnologia como apoio

Cooperacao, cidadania, respeito pela
diversidade

A partir do momento em que criancas e familias
interagindo para construirem
aprendizado e conhecimento efetivos, o valor
de cooperacao e cidadania esta sendo inserido
Assim,

estao um

automaticamente. promovemos a

autonomia para escolha e desenvolvimento de seus interesses e curiosidades, aprendendo
o respeito pelas diferencas, experiéncias e conhecimentos diversos.

Aprendizagem divertida
Comunidade de aprendizagem

Com a ajuda da familia, as professoras descobriram quais jogos/ brincadeiras as criancas
mais gostam para, assim, serem autdnomas e/ou protagonistas no aprendizado.
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0 projeto apresentou-se significativo para os alunos, pois sempre houve participacdo,
interacao e, principalmente, interesse dos discentes na execucao das atividades.

Foram encaminhados videos/ fotos dos jogos e brinquedos construidos pelas criancas. Em
seguida, exposicao e explanacao em sala de aula de como foi realizado o trabalho.

Mostra pedagégica/ cooperativa

0 projeto visou prioritariamente a aprendizagem didria dos educandos, com momentos
de interacao e conhecimento por meio dos jogos e das brincadeiras envolvendo alunos,
professoras e familia, porém, ndo houve a mostra no municipio.

Escola: Escola Municipal Lourdes Maria de
Lima

Etapa de ensino: 2° ano EF

Turma: A,BeC

Quantidade de alunos: 63
Educadores: Eliani Miranda da Cunha
Rodrigues, Patricia Nattes dos Santos,
Maria do Pilar Filho

Assessoria pedagégica: Joana Darc Xavier
Alves

Estado: Mato Grosso
Municipio: Jauru
Cooperativa: Sicredi Biomas
Data inicial: 26/09/2022
Data final: 09/12/2022




