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Resgatando brincadeiras antigas

Justificativa e saberes curriculares

Através deste projeto, pretendeu-se trabalhar
diversos saberes, como linguagens corporal,
musical, oral e escrita, bem como a imaginacao
e a criatividade, o que é importante nesta
etapa de ensino.

Pergunta Exploratéria / Expedicao
Investigativa

Como meus pais brincavam? Sem ter internet,
computador e celular.

A expedicdo investigativa foi realizada na sala
de aula e na casa dos alunos, tivemos apoio
dos pais que compartilharam com seus filhos
como eles se divertiam quando eram criancgas.
Os pais, avos e tios contaram as criancas

quais eram suas brincadeiras preferidas,

como brincavam e como confeccionavam

seus brinquedos. Cada aluno trouxe uma
brincadeira antiga para juntos realizarmos na
escola, eles se divertiram muito.

Através da pesquisa feita com pais e familiares,
pudemos identificar varias brincadeiras antigas,
como telefone sem fio, passa anel, vivo-morto,
peteca, cai no poco, bets, pula corda e rouba
bandeira, e dentre essas escolhemos algumas
para fazer na escola. Com essa pesquisa, além
de brincarmos, também produzimos uma
peteca usando materiais como TNT, areia e
EVA, com isso os alunos viveram momentos
de diversao, relembrando brincadeiras em

que seus familiares brincavam e perceberam
que existe um mundo divertido fora das redes
sociais em geral.

Definicao do Tema

A tematica envolvida foram tradicbes e
diversidades socioculturais, a histéria da
brincadeira (natureza e sociedade), que
funciona como pontes para o passado, e o
resgate dessas brincadeiras antigas. Além de
promover entre os alunos interacao, respeito,
amizade, cooperacdo, entre outros.

Indice Inicial e Formativo

Os alunos retrataram que sabiam ou ja tinham
ouvido falar dessas brincadeiras, mas que nao
brincavam.

A maioria dos alunos apresentou interesse em
descobrir como eram feitas essas brincadeiras.
Eles mostraram interesse em pratica-las e
reviver aquilo que os pais falaram, resgatando
assim uma infancia cheia de alegria e
simplicidade, entre outros valores.

Articulacido com o curriculo /
Mobilizacao dos Saberes Escolares

Arte, Ciéncias, Linguagem e Educacéo fisica.
Fabricacao de brinquedos (peteca), atividades
desenvolvidas na quadra (vivo-morto) e
atividades em sala (telefone sem fio e passa
anel).

Cooperacao e cidadania, através da
coletividade entre os alunos, brincando e
respeitando cada um seu espaco.

Comunidade de Aprendizagem

A participacao dos pais foi de grande valia,
pois além de contarem como se divertiam,
incentivaram seus filhos a resgatar essas
brincadeiras.

indice Final

Os objetivos propostos no projeto foram
alcancados. As atividades propostas aos
alunos foram concluidas com sucesso, eles
aprenderam, se divertiram, trabalharam em
conjunto e puderam descobrir maneiras
diferentes para se divertir. Os alunos relataram
a comunidade escolar e aos familiares

as aprendizagens ocorridas durante o
desenvolvimento dos mesmos.
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