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Educacao Financeira: Cofrinho dos
Sonhos e Guardioes da Grana

INFORMACOES INICIAIS

Assessor(es) Pedagdgico(s): Marcia Regina Simpioni Carraro

Educador(es): Mirian Pereira de Jesus
Turma(s):1° C

Quantidade de criancas e/ou adolescentes: 21

Etapa(s) da educacdo bdsica: 1° ano EF

CURRICULO

De onde partimos? Partindo da neces-
sidade de estudar Educacdo Finaceira
desde pequeno para facilitar a compre-
ensao do mundo capitalista em que vi-
vemos com as suas grandes demanadas
de consumo. Procurando educar finacei-
ramente nossas criancas para adquirir
sabedoria em relacdo ao uso inteligente
da grana. Objetivos: - Introduzir o concei-
to de educacdo financeira: Conscientizar
as criancas sobre a importancia do uso
consciente do dinheiro e do planejamento
financeiro. - Identificar a moeda brasileira:
Reconhecer o Real como moeda nacional,
familiarizando-se com as cédulas e moe-
das em circulagao. - Compreender o valor
do dinheiro: Entender o conceito de valor
e como ele se aplica aos produtos e servi-
cos. - Desenvolver o habito de poupar: In-
centivar a pratica de poupar para alcancar
objetivos e realizar sonhos. - Estimular a
autonomia e a responsabilidade: Promo-
ver a tomada de decisdes conscientes em
relacao ao uso do dinheiro. - Fortalecer
o aprendizado interdisciplinar: Integrar
conceitos de Matematica, Portugués, Ci-
éncias e Geografia a tematica da educa-
¢do financeira.

Ciéncia do Coordenador Pedagégico: Sim
Permitir consulta publica: Sim

EXPEDIQI\O INVESTIGATIVA

Territério a ser investigado: Area do co-
nhecimento: Educacdo Financeira/Mate-
matica, Linguagem Portuguesa, Historia
Ciéncias e Geografia.

Pergunta exploratéria: Como aprender

educacao financeira no primeiro ano? O
que é sistema monetdario? De onde vem o
dinheiro e como poupar?

Descricdo da expedicao (registro de ex-
periéncias): O processo sera realizado
de acordo com o planejamento. A grande
expedicdo estard na realizacdo metodo-
légica do cofrinho elencando objetivos
para a economia e gasto futuro. Como
também nas compras do mercadinho e
da exposicdo final, mas todo o processo
de sequéncia didatica de Mateméatica e
siterma monetario, como também outras
areas do conhecimentos sdo sem duvidas
exelentes expedicdes. A metodologia terd
uma abordagem lidica e interativa: Utili-
zando jogos, brincadeiras, atividades pra-
ticas e simulacbes para tornar o aprendi-
zado divertido e envolvente. A exploracao
do tema se daré em diferentes areas do
conhecimento: Integrar a educacdo finan-
ceira ao curriculo escolar, conectando-a
a contetudos de Matematica, Portugués,
Ciéncias e Geografia. O esperado é a par-
ticipacdo ativa dos alunos diante dos In-
centivos a participacao nas atividades,
promovendo a reflexdo critica e o de-
senvolvimento de habilidades socioemo-
cionais. QOutra parte interessante desta
expedicdo didatica é o envolvimento da
familia: Incentivar a participacdo da fa-
milia no processo de aprendizagem, atra-
vés de atividades em casa e comunicacdo
constante.

iNDICES INICIAL E FORMATIVO
Descricdo do indice inicial - O que ja
sabemos? J& sabemos que os alunos co-

nhecem algumas cédulas e moedas e que
nunca fizeram compras sozinhos.
Descricdo do indice formativo - O que
queremos saber? Queremos desenvolver
habilidades Matematicas e de uma edu-
cacdo financeira atrelada a questdes his-
téricas, geograficas e bioldgicas pensan-
do uma sociedade que saiba lidar com o
dinheiro de forma sustentavel, pensando
ndo apenas nNo consumo, como também
no planeta e na satde.).

ARTICULACAO COM O CURRICULO/MO-
BILIZACAO DOS SABERES ESCOLARES

Componentes curriculares/Campos de
experiéncia (contetdos ou saberes de-
senvolvidos): As atividades desenvolvi-
das partirdo dos seguintes componentes
curriculares e contetdos: 1. Desvendando
o mistério do dinheiro: Histéria: Contacao
de histdrias sobre a origem do dinheiro e
sua importancia na sociedade. Jogos: Jo-
gos educativos para identificar e compa-
rar diferentes tipos de cédulas e moedas.
Atividade: Criacdo de um "Cofrinho dos
Sonhos" personalizado para estimular
a pratica de poupar. 2. Mergulhando no
mundo das compras: Criagcao do Super
her6i da Grana e pintura coletiva. Simu-
lacdo de compra: Simulacao de compras
em um supermercado com lista de pro-
dutos, precos e diferentes formas de pa-
gamento. Calculo e comparacao de pre-
cos: Célculo do valor total das compras,
comparacdo de precos e identificacdo de
promocoes. 3. Aprendendo a tomar de-
cisoes inteligentes: Cofre: Confeccdo de
cofre de materiais reciclados para poupar
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