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INFORMACOES INICIAIS
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Turma(s): 5° ano A

Quantidade de criancas e/ou adolescentes: 25
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CURRICULO

De onde partimos? Trabalhar um projeto
de producdo de histérias em quadrinhos
com criancas é de extrema importancia,
pois oferece a elas uma base sélida de co-
nhecimento sobre narrativa e criatividade
desde cedo. Ao aprender sobre a criacao
de histérias em quadrinhos, as criancas
desenvolvem habilidades fundamentais,
como a construcdo de enredos, desen-
volvimento de personagens e a comuni-
cacdo visual, que serdo valiosas ao longo
de suas vidas, permitindo-lhes expressar
ideias de forma criativa e envolvente.
Ciéncia do Coordenador Pedagégico: Sim
Permitir consulta puiblica: Néo

EXPEDICAO INVESTIGATIVA

Territério a ser investigado: A sala de aula.
Pergunta exploratéria: 1. Por que é im-
portante planejar a histéria antes de
comecar a desenha-la? 2. Como posso
distinguir entre os elementos essenciais
para a trama e os detalhes adicionais
que s6 enriquecem a histéria? 3. O que
é uma editora de quadrinhos e como ela
funciona? Por que é importante publi-
car as histérias em quadrinhos? 4. Como
posso criar histérias interessantes e per-
sonagens cativantes, mesmo sendo uma
crianca? 5. O que sao didlogos em histé-
rias em quadrinhos, e por que é importan-
te usd-los para avancar a narrativa?
Descricdo da expedicdo (registro de
experiéncias): Os alunos do 5° ano A,
sob a orientacao da professora Jaqueli-
ne, dedicaram-se a criacdo de histérias
em quadrinhos, utilizando referéncias de
quadrinistas renomados e participando
de discussées para desenvolver o projeto.
Nessas atividades, os estudantes assimi-

laram conceitos de construcao de enre-
dos, desenvolvimento de personagens e
uso de didlogos, além de aprimorarem ha-
bilidades como criatividade, pensamento
critico e comunicacdo visual. O projeto
demonstrou a eficacia das histérias em
quadrinhos como ferramenta educativa,
integrando conceitos artisticos, linguisti-
cos e culturais. Também ressaltou a im-
portancia da ética e da cidadania, ao pro-
mover reflexdes sobre questdes sociais e
morais. Em resumo, a turma aplicou com
sucesso os fundamentos da criacdo de
histérias em quadrinhos, preparando-se
para um futuro com maior capacidade de
expressao criativa e critica.

iNDICES INICIAL E FORMATIVO
Descricdo do indice inicial - O que ja sabe-
mos? Antes de iniciar o projeto, os alunos
tinham uma compreensao bdsica sobre
histérias em quadrinhos, que incluia o re-
conhecimento de que sé@o narrativas visu-
ais compostas por desenhos e didlogos em
balGes. Eles estavam familiarizados com o
formato geral das HQs, conheciam alguns
personagens populares e tinham uma no-
¢do de que as histérias seguem uma sequ-
éncia de eventos. No entanto, a maioria de-
les nado tinha experiéncia aprofundada em
criar suas proéprias histdrias em quadrinhos
ou em entender os elementos essenciais de
enredo, desenvolvimento de personagens e
construcdo de didlogos.

Descricdo do indice formativo - O que
queremos saber? Com a elaboracdo do
projeto, os alunos expressaram interesse
em aprender a criar suas préprias histo-
rias em quadrinhos de forma mais estru-
turada e criativa. Eles gostariam de en-
tender melhor como desenvolver enredos
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cativantes, criar personagens originais e
dar vida a esses personagens por meio de
didlogos e expressoes visuais. Além disso,
muitos estavam curiosos sobre as técni-
cas de desenho especificas para quadri-
nhos, como a criacdo de cendrios e a utili-
zacao de diferentes estilos de ilustracao.
Eles também demonstraram interesse
em explorar como temas sociais e morais
podem ser integrados nas narrativas, tor-
nando suas histérias ndo apenas diverti-
das, mas também significativas.

ARTICULACAO COM 0 CURRICULO/MO-
BILIZACAO DOS SABERES ESCOLARES
Componentes curriculares/Campos de
experiéncia (contetidos ou saberes de-
senvolvidos): Lingua Portuguesa: Leitura
e interpretacdo de texto: Andlise da es-
trutura narrativa das histérias em quadri-
nhos, compreendendo enredo, persona-
gens e didlogos. Producdo textual: Criacdo
de roteiros e didlogos para as HQs, com
foco em coesdo, coeréncia e criatividade
na construcdo das narrativas. Ortografia
e gramatica: Aplicacdo correta das nor-
mas gramaticais e ortograficas nos textos
e didlogos das histdrias. Arte: Desenho e
ilustracdo: Desenvolvimento de técnicas
de desenho para criar personagens, cena-
rios e expressoes faciais que transmitam
emocoes e acbes nas HQs. Composicao vi-
sual: Organizacéo dos elementos graficos
nas paginas das histdrias em quadrinhos,
incluindo o uso de baldes, onomatopeias
e cores. Estilos artisticos: Exploracao e
escolha de diferentes estilos de ilustra-
cao, adequando-os ao tipo de narrativa
que os alunos desejavam criar.

Acdes pedagégicas de aprendizagem: 1.
Exploracao e Pesquisa: Estudar diferen-
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