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Alfabetizacao divertida

INFORMACOES INICIAIS

Assessor(es) Pedagdégico(s): Marcia Regina Simpioni Carraro

Educador(es): Ana Carolina Avila Pereira
Turma(s): 1° ano

Quantidade de criancas e/ou adolescentes: 20

Etapa(s) da educacdo bdsica: 1° ano EF

CURRICULO

De onde partimos? A escola enfrenta
muitos desafios quando se fala em alfa-
betizar. Esta é uma fase onde os alunos
precisam desenvolver habilidades que
irao refletir diretamente na sua vida fu-
tura, sendo assim alfabetizar de forma
prazerosa e participativa é fundamental.
Diante dessa problematica, se faz neces-
sario a utilizacdo de diferentes jogos pe-
dagégicos para auxiliar nesse processo
de alfabetizacao.

Ciéncia do Coordenador Pedagégico: Sim.
Permitir consulta publica: Sim.

EXPEDICAO INVESTIGATIVA

Territério a ser investigado: Sala de aula.
Pergunta exploratéria: Como podemos
deixar o processo de alfabetizacao mais
divertido?

Descricdo da expedicdo (registro de ex-
periéncias): A expedicdo aconteceu em
sala de aula com os alunos, onde foram re-
alizadas atividades voltadas para o ludico.

o Sicredi

iNDICES INICIAL E FORMATIVO
Descricdo do indice inicial - O que ja sa-
bemos? Que aprender brincando é mais
divertido.

Descricdo do indice formativo - O que
queremos saber? Como se divertir, brin-
car, rir, sentir nossas emocdes e aprender
a controla-las?

ARTICULACAO COM O CURRICULO/MO-
BILIZACAO DOS SABERES ESCOLARES
Componentes curriculares/Campos de
experiéncia (contetidos ou saberes de-
senvolvidos): Lingua portuguesa; Mate-
matica; Histéria; Geografia; Ciéncias; Ar-
tes; Ensino religioso.

Acodes pedagégicas de aprendizagem:
No decorrer do ano letivo foram desen-
volvidas varias atividades dinamicas para
auxiliar os alunos na aprendizagem da
leitura e escrita.

COMUNIDADE DE APRENDIZAGEM

A
4

A
a unidao ‘4.
faz a vida

Como foi a participacdo e a contribuicio da
Comunidade Aprendizagem? Nao houve.
Apoiadores: Escola.

iNDICE FINAL

Como foi o indice final - 0 que descobri-
mos e aprendemos? \/imos que através
dos jogos pedagoégicos o processo de al-
fabetizacdo das criancas se tornou mais
prazerosa.

Como foi a atividade integradora? Fo-
ram realizados varios jogos para que pu-
déssemos auxiliar e acelerar o processo
de alfabetizacao e letramento.

Quais principios e valores do Programa
foram desenvolvidos? Cooperacdo, Ci-
dadania.

Periodo inicial: 06/02/2023.

Periodo final: 08/12/2023.

0 que mais lhe marcou como educa-
dor(a) no percurso do projeto? O que
mais me marcou nesse projeto foi ver os
alunos lerem as primeiras palavras. Essa
magica da alfabetizacdo é incrivel.



