Comodoro, MT

E. M. DARCY RIBEIRO

Jogos e Brincadeiras
no Ensino da Matematica

INFORMACOES INICIAIS

Assessor(es) Pedagdégico(s): Marcia Regina Simpioni Carraro
Educador(es): Daniela Batista de Arruda, Joaquim Manoel da Silva

Turma(s): 3° ano

Quantidade de criancas e/ou adolescentes: 11

Etapa(s) da educacdo bdsica: 3° ano EF

CURRICULO

De onde partimos? Partindo da necessidade de
inovar e desenvolver habilidades importantes
para o desenvolvimento da leitura e da escrita
de nimeros, calculos e contribuir no processo de
ensino e aprendizagem da matematica utilizando
0s varios jogos educativos, ampliando as possi-
bilidades de compreensédo e transformacdo da
realidade, favorecendo o desenvolvimento fisico,
cognitivo, afetivo e principalmente a interacdo e o
respeito pelo préximo. Experiéncias que estimu-
lem o raciocinio légico e a criatividade, auxiliando
assim, os alunos no processo de construcao do
conhecimento sobre regras, importante para con-
vivio na sociedade.

Ciéncia do Coordenador Pedagégico: Sim
Permitir consulta puiblica: Sim

EXPEDI(;AO INVESTIGATIVA

Territério a ser investigado: O territ6rio a ser in-
vestigado serd sala de aula e a familia.

Pergunta exploratéria: Os jogos educativos con-
tribuem para a aprendizagem de matematica?
Descricdo da expedicdo (registro de experi-
éncias): Trabalhamos com jogos da memodria,
quebra cabeca, bingo da multiplicacéo, jogos de
tabuleiro em sala de aula, em formato de circuito,
com os alunos organizados em pequenos grupos.
0 momento foi registrado com fotos e videos.

iNDICES INICIAL E FORMATIVO
Descricéo do indice inicial - O que j& sabemos?

J& sabemos que os jogos educativos s&o essen-
Ciais para a concentracao e que existem diversos
tipos de jogos educativos e pedagdgicos que con-
tribuem no aprendizado da matematica.
Descricéo do indice formativo - O que quere-
mos saber? Através do projeto queremos buscar
meios que motivem e despertam nos alunos o
gosto pela matematica.

ARTICULACAO COM O CURRICULO/MOBILIZA-
gi\o DOS SABERES ESCOLARES

Componentes curriculares/Campos de expe-
riéncia (contetidos ou saberes desenvolvidos):
Lingua portuguesa e matematica. Linguagem ma-
teméatica: sequéncia numérica, pares e impares,
antecessor e sucessor, adicao e subtracdo, desa-
fios, figuras geométricas.

Acbes pedagégicas de aprendizagem: As ativi-
dades desenvolvidas foram leitura das regras e
combinados; stop da matematica, bingo da mul-
tiplicacao quebra cabeca, etc.

COMUNIDADE DE APRENDIZAGEM

Como foi a participacdo e a contribuicido da
Comunidade Aprendizagem? Os envolvidos no
desenvolvimento do projeto foram os alunos do
3° ano, familia e comunidade escolar. O envolvi-
mento destes seguimentos foram importantissi-
mos para que pudéssemos alcancar um resultado
significativo.

Apoiadores: Comunidade escola e familia.
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iNDICE FINAL

Como foi o indice final - O que descobrimos e
aprendemos? Através do projeto JOGOS E BRIN-
CADEIRAS NO ENSINO DA MATEMATICA, os alunos
desenvolveram o conhecimento, habilidades e as
capacidades de explorar e elaborador processos
psiquicos, como também serviu de instrumentos
de conhecimentos para entender os diferentes
modos de comportamento do individuo . De uma
forma interessante e divertida, o projeto possibi-
litou o desenvolvimento do ensino aprendizagem
de contetdos matematicos bem como, foi de
grande ajuda no cotidiano pedagégico, e perce-
be-se que a aprendizagem através de jogos, se
torna mais significativa e prazerosa e sobretudo
permitiu que os objetivos propostos no projeto
fossem atingidos.

Como foi a atividade integradora? O projeto
desenvolvido com jogos educativos trabalhou
de forma ludica promovendo e potencializando
o desenvolvimento do ensino-aprendizagem da
matematica.

Quais principios e valores do Programa foram
desenvolvidos? Cooperacdo, Cidadania, Solida-
riedade, Respeito a diversidade, Justica.

Periodo inicial: 01/03/2023

Periodo final: 08/11/2023

0 que mais lhe marcou como educador(a) no
percurso do projeto? O que mais me marcou foi o
entusiasmos pela qual os alunos desenvolveram
as atividades propostas.
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